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konzeptionelle Grundlage und damit »auf Papier« thematisiert

Für die Arbeit mit den Informatiksystemen müssen die

Menüstrukturen zur Transformation der objektorientierten

Sicht-, Sprech- und Schreibweise verwendet werden, da

proprietäre Software keine wirklich offenen Schnittstellen hat

L. Humbert Revision : 1.5 Informatikunterricht und OpenSource



Übersicht
Informatische Bildung

Gestaltungsaufgabe für die Fachdidaktik
Zusammenfassung – Ausblick

Basiskonzepte informatischer Bildung
Informatik im 6. Jahrgang

Konzept

Erfolgreiche Grundlage für den Pflichtunterricht in Informatik
(ab Klasse 6) in Bayern – vgl. [Frey u. a. 2001], [Voß 2003]

Positiv:

∃ ein Konzept [Hubwieser 2000, 3. Auflage in Vorbereitung]
∃ ein Schulbuch [Frey u. a. 2004], weitere sind in Vorbereitung

Negativ:

Modellierung wird als theoretische Klammer und als

konzeptionelle Grundlage und damit »auf Papier« thematisiert

Für die Arbeit mit den Informatiksystemen müssen die

Menüstrukturen zur Transformation der objektorientierten

Sicht-, Sprech- und Schreibweise verwendet werden, da

proprietäre Software keine wirklich offenen Schnittstellen hat

L. Humbert Revision : 1.5 Informatikunterricht und OpenSource



Übersicht
Informatische Bildung

Gestaltungsaufgabe für die Fachdidaktik
Zusammenfassung – Ausblick

Basiskonzepte informatischer Bildung
Informatik im 6. Jahrgang

Konzept

Erfolgreiche Grundlage für den Pflichtunterricht in Informatik
(ab Klasse 6) in Bayern – vgl. [Frey u. a. 2001], [Voß 2003]

Positiv:

∃ ein Konzept [Hubwieser 2000, 3. Auflage in Vorbereitung]
∃ ein Schulbuch [Frey u. a. 2004], weitere sind in Vorbereitung

Negativ:

Modellierung wird als theoretische Klammer und als

konzeptionelle Grundlage und damit »auf Papier« thematisiert

Für die Arbeit mit den Informatiksystemen müssen die

Menüstrukturen zur Transformation der objektorientierten

Sicht-, Sprech- und Schreibweise verwendet werden, da

proprietäre Software keine wirklich offenen Schnittstellen hat

L. Humbert Revision : 1.5 Informatikunterricht und OpenSource



Übersicht
Informatische Bildung

Gestaltungsaufgabe für die Fachdidaktik
Zusammenfassung – Ausblick

Basiskonzepte informatischer Bildung
Informatik im 6. Jahrgang

Konzept

Erfolgreiche Grundlage für den Pflichtunterricht in Informatik
(ab Klasse 6) in Bayern – vgl. [Frey u. a. 2001], [Voß 2003]

Positiv:

∃ ein Konzept [Hubwieser 2000, 3. Auflage in Vorbereitung]
∃ ein Schulbuch [Frey u. a. 2004], weitere sind in Vorbereitung

Negativ:

Modellierung wird als theoretische Klammer und als

konzeptionelle Grundlage und damit »auf Papier« thematisiert

Für die Arbeit mit den Informatiksystemen müssen die

Menüstrukturen zur Transformation der objektorientierten

Sicht-, Sprech- und Schreibweise verwendet werden, da

proprietäre Software keine wirklich offenen Schnittstellen hat

L. Humbert Revision : 1.5 Informatikunterricht und OpenSource



Übersicht
Informatische Bildung

Gestaltungsaufgabe für die Fachdidaktik
Zusammenfassung – Ausblick

Basiskonzepte informatischer Bildung
Informatik im 6. Jahrgang

Konzept

Erfolgreiche Grundlage für den Pflichtunterricht in Informatik
(ab Klasse 6) in Bayern – vgl. [Frey u. a. 2001], [Voß 2003]

Positiv:

∃ ein Konzept [Hubwieser 2000, 3. Auflage in Vorbereitung]
∃ ein Schulbuch [Frey u. a. 2004], weitere sind in Vorbereitung

Negativ:

Modellierung wird als theoretische Klammer und als

konzeptionelle Grundlage und damit »auf Papier« thematisiert

Für die Arbeit mit den Informatiksystemen müssen die

Menüstrukturen zur Transformation der objektorientierten

Sicht-, Sprech- und Schreibweise verwendet werden, da

proprietäre Software keine wirklich offenen Schnittstellen hat

L. Humbert Revision : 1.5 Informatikunterricht und OpenSource



Übersicht
Informatische Bildung

Gestaltungsaufgabe für die Fachdidaktik
Zusammenfassung – Ausblick

Basiskonzepte informatischer Bildung
Informatik im 6. Jahrgang

Konzept

Erfolgreiche Grundlage für den Pflichtunterricht in Informatik
(ab Klasse 6) in Bayern – vgl. [Frey u. a. 2001], [Voß 2003]

Positiv:

∃ ein Konzept [Hubwieser 2000, 3. Auflage in Vorbereitung]
∃ ein Schulbuch [Frey u. a. 2004], weitere sind in Vorbereitung

Negativ:

Modellierung wird als theoretische Klammer und als

konzeptionelle Grundlage und damit »auf Papier« thematisiert

Für die Arbeit mit den Informatiksystemen müssen die

Menüstrukturen zur Transformation der objektorientierten

Sicht-, Sprech- und Schreibweise verwendet werden, da

proprietäre Software keine wirklich offenen Schnittstellen hat

L. Humbert Revision : 1.5 Informatikunterricht und OpenSource



Übersicht
Informatische Bildung

Gestaltungsaufgabe für die Fachdidaktik
Zusammenfassung – Ausblick

Basiskonzepte informatischer Bildung
Informatik im 6. Jahrgang

Konzept

Erfolgreiche Grundlage für den Pflichtunterricht in Informatik
(ab Klasse 6) in Bayern – vgl. [Frey u. a. 2001], [Voß 2003]

Positiv:

∃ ein Konzept [Hubwieser 2000, 3. Auflage in Vorbereitung]
∃ ein Schulbuch [Frey u. a. 2004], weitere sind in Vorbereitung

Negativ:

Modellierung wird als theoretische Klammer und als

konzeptionelle Grundlage und damit »auf Papier« thematisiert

Für die Arbeit mit den Informatiksystemen müssen die

Menüstrukturen zur Transformation der objektorientierten

Sicht-, Sprech- und Schreibweise verwendet werden, da

proprietäre Software keine wirklich offenen Schnittstellen hat

L. Humbert Revision : 1.5 Informatikunterricht und OpenSource



Übersicht
Informatische Bildung

Gestaltungsaufgabe für die Fachdidaktik
Zusammenfassung – Ausblick

Ziele
Umsetzung – Prototyp

fachdidaktiksche Gestaltungsaufgabe – Ziele

Objektorientierte, didaktisch gestaltete Schnittstelle zur
Überwindung der Nachteile der Umsetzung des
informationszentrierten Ansatzes – als Prototyp

Textstrukturen
freie Software: OpenOffice.org (aka StarOffice)
Bedienung durch Nachrichten

die an Objekte geschickt werden

deren Ergebnisse in OpenOffice.org direkt angezeigt werden

Verbindung mit einer ersten Evaluation in der Schule
in Nordrhein-Westfalen
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Fazit – aktuell
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Zusammenfassung

Beispiele aus dem bayerischen Konzept können 1:1
übernommen werden

Klassenstruktur musste ergänzt werden um die Klasse Cursor,
da nur so eine konsistente, dynamische Sicht realisierbar ist

Import von Dokumenten bereits im Prototyp realisiert

Evaluation läuft noch

Bei den bisherigen Vorstellungen wurde uns anschliessend der
Prototyp »aus den Händen gerissen«
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Ausblick

gimp – Bildbearbeitung

http://gimp.org/

dia – Vektorzeichnungen

http://www.gnome.org/projects/dia/

skencil [vormals sketch] –Vektorzeichnungen

http://www.nongnu.org/skencil/

scribus – DTP

http://www.scribus.org.uk/

Inspektion während des Ablaufs – »Live Object Browser« von
Simon Burton
http://aspn.activestate.com/ASPN/Cookbook/Python/Recipe/300304
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Weitere Hinweise

ponto

http://ddi.cs.uni-dortmund.de/projekte/
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Produktionsrahmen für diese Präsentation

LATEX – Wissenschaftlicher Textsatz
http://www.dante.de/

LYX – wysiwym-Frontend für LATEX
http://www.lyx.org/

Beamer – Vorlagen, um Präsentationen in TEX-Qualität zu
erstellen http://latex-beamer.sourceforge.net/

Materialien zur informatischen Bildung (inkl. Präsentation)

http://in.hagen.de/~humbert/ =⇒ Material =⇒

Pulikationsliste

http://www.ham.nw.schule.de/pub/bscw.cgi/0/20959/Publikationsliste.

http://www.ham.nw.schule.de/pub/bscw.cgi/0/89349

Präsentation und eine Ausarbeitung zum Thema
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– geprüft: 25. August 2004. –
ISSN 0720–8642
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Frey, Elke ; Hubwieser, Peter ; Winhard, Ferdinand:

Informatik 1. Objekte, Strukturen, Algorithmen (Schülerbuch).
Stuttgart : Ernst Klett Verlag, Juli 2004. –
ISBN 3–12–731468–X

Görlich, Christian F. ; Humbert, Ludger:

CSCL und die Zukunft der Lehrerbildung. Lehr- und Handbuch zum computerunterstützen
kooperativen Lernen.
In: Haake, Jörg (Hrsg.) ; Schwabe, Gerd (Hrsg.) ; Wessner, Martin (Hrsg.): CSCL-Kompendium,
Oldenbourg Verlag, September 2004. –
http://www.ham.nw.schule.de/pub/bscw.cgi/d89415/CSCL_Buch_370_379.pdf – geprüft:
26. August 2004. –
ISBN 3–486–27436–8, S. 370–379

Görlich, Christian F. ; Humbert, Ludger:

Open Source – die Rückkehr der Utopie? Philosophische Miszellen.
In: Lutterbeck, Bernd (Hrsg.) ; Gehring, Robert A. (Hrsg.): Open Source Jahrbuch 2005.
Akademische Referenz und Entscheidungsgrundlage für Wirtschaft und Politik.
Berlin : Lehmanns Media, 2005. –
Geplanter Beitrag

Hubwieser, Peter:

Informatik als Pflichtfach an bayerischen Gymnasien.
In: Schwill, Andreas (Hrsg.): Informatik und Schule – Fachspezifische und fachübergreifende
didaktische Konzepte.
Berlin : Springer, September 1999
(Informatik aktuell). –
ISBN 3–540–66300–2, S. 165–174

Hubwieser, Peter:

Didaktik der Informatik – Grundlagen, Konzepte, Beispiele.
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1. Aufl.
Berlin : Springer, April 2000. –
ISBN 3–540–65564–6

Humbert, Ludger:

Zur wissenschaftlichen Fundierung der Schulinformatik.
Witten : pad-Verlag, März 2003. –
zugl. Dissertation an der Universität Siegen http://www.ham.nw.schule.de/pub/bscw.cgi/d38820/ –
geprüft: 13. August 2003. –
ISBN 3–88515–214–2

Humbert, Ludger:

UML-Elemente in der Sekundarstufe I. Workshop im Rahmen des dritten Informatiktages
Nordrhein-Westfalen, 29. März 2004, veranstaltet von der GI-Fachgruppe »Informatische Bildung
in NRW« in Kooperation mit dem Institut für »Didaktik der Informatik und E-Learning« der
Universität Siegen.
März 2004. –
Folien: http://www.ham.nw.schule.de/pub/bscw.cgi/d65457/2004_03_29_Sequenzdiagramme.pdf –
geprüft: 13. Oktober 2004

Humbert, Ludger ; Puhlmann, Hermann:

Essential Ingredients of Literacy in Informatics.
In: Magenheim, Johannes (Hrsg.) ; Schubert, Sigrid (Hrsg.): Informatics and Student Assessment.
Concepts of Empirical Research and Standardisation of Measurement in the Area of Didactics of
Informatics Bd. 1.
Bonn : Köllen Druck+Verlag GmbH, September 2004a, S. 65–76

Humbert, Ludger ; Puhlmann, Hermann:

Informatische Bildung und PISA-Standards – zur Umsetzung für die informatische Bildung.
In: Micheuz, Peter (Hrsg.): Standards im IKT/Informatik-Unterrricht? Projekt
CDA-Sonderausgabe.
Perg : CDA-Verlag, 2004b. –
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http://www.ham.nw.schule.de/pub/bscw.cgi/d65451/i_standards16.pdf – geprüft: 3. März 2004,
S. 21–24

Voß, Siglinde:

Objektorientierte Modellierung von Software zur Textgestaltung.
In: Hubwieser, Peter (Hrsg.): Informatik und Schule – Informatische Fachkonzepte im Unterricht
INFOS 2003 – 10. GI-Fachtagung 17.–19. September 2003, München.
Bonn : Gesellschaft für Informatik, Köllen Druck + Verlag GmbH, September 2003
(GI-Edition – Lecture Notes in Informatics – Proceedings P 32). –
ISBN 3–88579–361–X, S. 211–223
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