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Ziele des Informatikunterrichts

Leitlinien [Gesellschaft für Informatik 2000]

• Interaktion mit Informatiksystemen

• Wirkprinzipien von Informatiksystemen

• Informatsche Modellierung

• Wechselwirkungen zwischen Informatiksystemen,
Individuum und Gesellschaft
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Informatikmodule

Informatikmodule sind Inhaltsbereiche, denen fachliche
Elemente zugrunde liegen. Diese werden unter fachdi-
daktischen und sachlichen Gesichtspunkten so struktu-
riert, dass Unterrichtsreihen als Sequenzen zusammen-
gestellt werden.

Informatikmodule erlauben, Inhaltsbereiche des Infor-
matikunterichts, die heute in der Sekundarstufe II un-
terrichtlich umgesetzt werden, zukünftig (teilweise) in
der Sekundarstufe I in einem verpflichtenden Informa-
tikunterricht einen Platz zu geben.
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Konkretisierung von Modulen

1. schulisches Intranet, computergestützte Gruppenar-
beit (verpflichtendes erstes Element)

• informatische Fachkonzepte im Anwendungskontext

• informatisches Modellieren

– Objektorientiertes Modellieren
– Automatentheoretische Modelle
– Wissensbasiertes Modellieren
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exemplarische Umsetzungen

Orientierung der Beispiele

• nicht primär Orientierung an der Programmierung

– Modellierung umfasst Programmierung

• Voraussetzungen für die Umsetzung der Beispiele

– eigene Klassen (Attribute, Methoden) -strukturen
– Kontrollstrukturen (Zyklen, Verzweigungen)
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Server-Klientenstrukturen

Klient

from UDF import UDFsockel

sendenAn=UDFsockel("Klient","haspe.homeip.net",8081)

sendenAn.datenaussenden("Holy Guido! It’s working.")
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Server-Klientenstrukturen

Server
from UDF import UDFsockel

port=8081

serverSteckdose= UDFsockel("Server", "haspe.homeip.net", port)

print "Server wartet auf Verbindung am Port:", port

i=1

while 1:

eingangsDaten=serverSteckdose.datenempfang()

print i, eingangsDaten, "von: Rechner", \
serverSteckdose.getAbsender()[0],\
"Port:", serverSteckdose.getAbsender()[1]

i=i+1
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Graphische Benutzungsoberflächen
from java import awt; from pawt import swing

labels = [’7’,’8’,’9’,’+’,’4’,’5’,’6’,’-’,’1’,’2’,’3’,’*’,’0’,’.’,’=’,’/’]

keys = swing.JPanel(awt.GridLayout(4, 4)); display = swing.JTextField()

def push(event): display.replaceSelection(event.actionCommand)

def enter(event): display.text = str(eval(display.text)); display.selectAll()

for label in labels:

key = swing.JButton(label)

if label == ’=’: key.actionPerformed = enter

else: key.actionPerformed = push

keys.add(key)

panel = swing.JPanel(awt.BorderLayout())

panel.add("North", display)

panel.add("Center", keys)

swing.test(panel)
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Die Quadratfunktion und mehr . . .

class quadratFunktion:

def setDefinitionsmenge(self, definitionsmenge):

self.definitionsmenge = definitionsmenge

def getDefinitionsmenge(self):

return self.definitionsmenge

def fWert(self, x):

return x*x

def berechneWertemenge(self):

self.wertemenge = map(self.fWert, self.definitionsmenge)

def getWertemenge(self):

return self.wertemenge
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Testen der Klasse quadratFunktion

if name ==" main ":

quadratfunktion= quadratFunktion()

defmenge=[0.1,1,2,3,4,5,6,123]

print "Definitionsmenge:", defmenge

quadratfunktion.setDefinitionsmenge(defmenge)

quadratfunktion.berechneWertemenge()

wertemenge=quadratfunktion.getWertemenge()

print "Werte:", wertemenge

print " x | f(x) "

print " | "

for index in range(len(defmenge)):

print "(",defmenge[index],";", wertemenge[index], ")"
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Erweiterung: UML-Diagramm

quadratFunktion
 definitionsmenge: Liste
 wertemenge: Liste
 setDefinitionsmenge(self:Objekt,definitionsmenge:Liste)
 fWert(self:Objekt,x:Zahl): Zahl
 berechneWertemenge(self:Objekt)
 getWertemenge(self:Objekt): Liste

allgemeineFunktion
 term: Zeichenkette
 setFunktionsterm(self:Objekt,term:Zeichenkette)
 fWert(self:Objekt,x:Zahl): Zahl
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Erweiterung: Quelltext in Python

from quadratFunktion import quadratFunktion

class allgemeineFunktion(quadratFunktion):

def setFunktionsterm(self, term):

self.term= term

def fWert(self, x):

return eval(self.term)
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Test der Klasse allgemeineFunktion

if name ==" main ":

allgemeinefunktion= allgemeineFunktion()

term= "x**3 + 2*x**2 +4*x"

print "Funktion: f(x)=", term

allgemeinefunktion.setFunktionsterm(term)

defmenge=[0.1,1,2,3,4,5,6,123]

print "Definitionsmenge:", defmenge

allgemeinefunktion.setDefinitionsmenge(defmenge)

allgemeinefunktion.berechneWertemenge()

wertemenge=allgemeinefunktion.getWertemenge()

print "Werte:", wertemenge
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Erweiterung zum Zeichnen des Graphen

from allgemeineFunktion import allgemeineFunktion

class fktMitGraf(allgemeineFunktion):

def zeichne(self):

from stiftUndCo import Bildschirm, BuntStift, Maus, Farbe

zbreite=450; zhoehe=250

zeichenflaeche= Bildschirm(zbreite, zhoehe, self.term)

...
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Unterrichtsreihe zur Ampel - Vererbung

Struktur

BuntStift (Stift) BlinkLicht (Licht)

@�

BuntStift

Stift

@�

BlinkLicht

Licht
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Unterrichtsreihe Ampel - Licht.py

Klassendefinition

from stiftUndCo import BuntStift, Farbe, . . .
class Licht:

def init (self, groesse=50):
self.meinBuntStift = BuntStift()

. . .
def setzeGroesse(self, groesse):

self.groesse=groesse
. . .

if name ==” main ”:
from stiftUndCo import Bildschirm
meinBildschirm = Bildschirm(640,480,”Licht”)
meinLicht= Licht()
meinLicht.setzePosition(320,240)
meinLicht.setzeFarbe(Farbe.GRUEN)
meinLicht.an()

. . .

Skriptbestandteil: Testcode
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Unterrichtsreihe Ampel - BlinkLicht.py

Fachkonzept Nebenläufigkeit
from thread import allocate lock, \

start new thread

class BlinkLicht(Licht):

def init (self, groesse):

Licht. init (self, groesse)

self.Aus=1

self.blink lock=allocate lock()

def blinkAn(self):

def blinkSchleife(self):

while not self.aus():

Licht.an(self)

self.meineHilfe.warte(1000)

Licht.aus(self)

self.meineHilfe.warte(1000)

self.Aus = 0

start new thread(blinkSchleife,
(self,))

def blinkAus(self):

self.Aus = 1

def aus(self):

return self.Aus
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Ampelanlage - eine Analyse

Modell: Fahrzeugampel hat
drei Lichter, davon ist eins
als BlinkLicht zu realisieren

�@
@�Fahrzeugampel BlinkLicht

• alle Ampelphasen

• Zusammenschaltung zu einer Ampelanlage

Automatentheoretische Überlegungen für die Ampel-
steuerung =⇒ Zustandsübergangsdiagramm
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. . . http://www.python.org/ . . .

[Prechelt 2000] empirische Vergleichsstudien,

[Lefkowitz 2000] ein subjektiver Sprachvergleich: Java und Python,

[Hugunin 1997] Python und Java = JPython,

[Stajano 2000] Python in der Ausbildung,

[Elkner 2000] Einsatz von Python in der High-School,

[Downey u. a. 1999] Denken wie ein Informatiker,

[Figgins 2001] eXtreme Python,

[Liao 1999] das Pascal der 2000er,

[Yee 2000] Server-Klient-Anwendung: Chat-Server in Python,

[Mertz 2000] Automatentheorie in Python,

[van Rossum 1999] eine Vision

http://in.hagen.de/humbert/ Zugang zu dem hier vorgestellten Material

. . . http://www.jython.org/ . . .
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