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Software-Ergonomie

Anmeldung in einem Informatiksystenm

Bitte geben sie ihren Benutzernamen und ihr Passwon ein

Benutzername: I
Passwort: I

oK | Abbrechen
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Software-Ergonomie

Anmeldung in einem Informatiksystenm

Bitte geben sie ihren Benutzernamen und ihr Passwon ein

Benutzername: I
Passwort: I

oK | Abbrechen

Funktional ... aber auch ergonomisch?
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Dialoggestaltung

Anmeldung in einem Informatiksystem

Bitte geben sie ihren Benutzernamen und ihr Passwort ein

Benutzername: I
Passwort: I

OK | Abbrechen
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Dialoggestaltung

Anmeldung in einem Informatiksystem

Bitte geben sie ihren Benutzernamen und ihr Passwort ein

Benutzername: I
Passwort: I

OK | Abbrechen

Far die Benutzerin sollten die Folgen einer Handlung deutlich
gemacht werden.
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Dialoggestaltung

Anmeldung in einem Informatiksystem

Bitte geben sie ihren Benutzernamen und ihr Passwort ein

Benutzername: I
Passwort: I

OK | Abbrechen

Far die Benutzerin sollten die Folgen einer Handlung deutlich
gemacht werden.
Satzzeichen und Rechtschreibung beachten.



Software-Ergonomie

Dialoggestaltung

Bitte geben sie ihren Benutzernamen und ihr Passwort ein

Benutzername: I
Passwort: I

OK | Abbrechen

Far die Benutzerin sollten die Folgen einer Handlung deutlich
gemacht werden.
Satzzeichen und Rechtschreibung beachten.

Strukturierung:

Durch passende Anordnung und Gruppierung einzelner
Objekte soll der Benutzerin eine einfache und schnelle
Informationsaufnahme ermdglicht werden.
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Gestaltungshinweise

Anmeldung in einem Informatiksystem

Bitte geben Sie lhren Benutzernamen
und Iht Passwort sin.

Anmeldung in einem Informatiksystem

Bitte geben sie ihren Benutzernamen und ihr Passwort ein

Benutzername | Benutzername:
Passwort
Passwort:

OK | Abbrechen

Anmelden | Feldinhalte Iischen
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Gestaltungshinweise

Anmeldung in einem Informatiksystem

Bitte geben Sie lhren Benutzernamen
und Iht Passwort sin.

Anmeldung in einem Informatiksystem

Bitte geben sie ihren Benutzernamen und ihr Passwort ein

Benutzername | Benutzername:
Passwort
Passwort:

OK | Abbrechen

Anmelden | Feldinhalte Iischen

e Elemente ausrichten
Spalten bilden
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Gestaltungshinweise

Anmeldung in einem Informatiksystem

Bitte geben Sie lhren Benutzernamen
und Iht Passwort sin.

Bitte geben sie ihren Benutzernamen und ihr Passwort ein

Benutzername | Benutzername:
Passwort
Passwort:

Anmelden | Feldinhalte Iischen

OK | Abbrechen

e Elemente ausrichten
Spalten bilden

e Gruppen bilden
Absetzen durch Entfernung oder Schattierung
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Gestaltungshinweise

Anmeldung in einem Informatiksystem

Bitte geben Sie lhren Benutzernamen
und Iht Passwort sin.

Bitte geben sie ihren Benutzernamen und ihr Passwort ein

Benutzername | Benutzername:
Passwort
Passwort:

Anmelden | Feldinhalte Iischen

OK | Abbrechen

e Elemente ausrichten
Spalten bilden

e Gruppen bilden
Absetzen durch Entfernung oder Schattierung

o Aussagekraftige Beschriftung der Kndpfe
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»Farbig, aber nicht bunt«

Zahl nicht Gefunden

Meues Spiel
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Blau:

Rot:

Farbe?

Beruhigend, entfernt

kalte bis neutrale Temperaturwirkung
Information mit geringerer Bedeutung
Beruhigend, entfernt

kalte Temperaturwirkung

Information mit geringerer Bedeutung

Anregend, nah

sehr warme Temperaturwirkung
Information mit héherer Gewichtung
Aufreizend, beunruhigend nah
warme Temperaturwirkung
Information mit héherer Gewichtung




Ubersicht

Software-Ergonomie Algorithmen und Datenstrukturen
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Programmiersprachenunabhangige Darstellung von
Algorithmen

Datenschutz Algorithmen/
Datenstrukturen

Netzwerk |« » Loginfenster < »| MVC

I

Kryptographie Automatentheorie Software-Ergonomie
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Vom Anmeldefenster zum Programm

Anmeldung in einem Informatiksystem

Bitte geben Sie lhren Benutzernamen
und lhr Passwort ein.

Benutzermame |

Passwort |

Anmelden | Feldinhalte lazchen




Ubersicht Software-Ergonomie Algorithmen und Datenstrukturen Netzwerk Automatentheorie

Vom Anmeldefenster zum Programm

Anmeldung in einem Informatiksystem

Bitte geben Sie lhren Benutzernamen
und lhr Passwort ein.

Benutzermame |

Passwort |

Anmelden | Feldinhalte lazchen

Wie erstellt man ein Programm, das die Verarbeitung der
Eingaben fir diesen Dialog realisiert?
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Schrittfolge zur Umsetzung
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Schrittfolge zur Umsetzung

e Umgangssprachliche Beschreibung der Datenstrukturen
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Schrittfolge zur Umsetzung

e Umgangssprachliche Beschreibung der Datenstrukturen

e Umgangssprachliche Beschreibung des Vorgangs



Algorithmen und Datenstrukturen

Schrittfolge zur Umsetzung

e Umgangssprachliche Beschreibung der Datenstrukturen
e Umgangssprachliche Beschreibung des Vorgangs

e Umsetzen der Beschreibung in ein Struktogramm



Algorithmen und Datenstrukturen

Schrittfolge zur Umsetzung

Umgangssprachliche Beschreibung der Datenstrukturen
Umgangssprachliche Beschreibung des Vorgangs
Umsetzen der Beschreibung in ein Struktogramm

Umsetzen des Struktogramms in Pseudocode



Algorithmen und Datenstrukturen

Schrittfolge zur Umsetzung

Umgangssprachliche Beschreibung der Datenstrukturen
Umgangssprachliche Beschreibung des Vorgangs
Umsetzen der Beschreibung in ein Struktogramm
Umsetzen des Struktogramms in Pseudocode

Implementieren in der jeweiligen Programmiersprache
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Umgangssprachliche Beschreibung der
Datenstrukturen

In dem Anmeldedialog treten offensichtlich zwei Zeichenketten
auf, die eingegeben werden muissen
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Umgangssprachliche Beschreibung der
Datenstrukturen

In dem Anmeldedialog treten offensichtlich zwei Zeichenketten
auf, die eingegeben werden muissen

e Eingaben
Benutzername: Zeichenkette
Passwort: Zeichenkette
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Umgangssprachliche Beschreibung des Vorgangs

Im Folgenden wird beschrieben, welche Aktionen nach
Betéatigen des Knopfes » Anmelden« ausgefihrt werden sollen.
Diese Aktivitaten kénnen z. B. durch eine Methode an den
Knopf gebunden werden.
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Umgangssprachliche Beschreibung des Vorgangs

Im Folgenden wird beschrieben, welche Aktionen nach
Betéatigen des Knopfes » Anmelden« ausgeflihrt werden sollen.
Diese Aktivitaten kénnen z. B. durch eine Methode an den
Knopf gebunden werden.

Vorbedingungen
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Umgangssprachliche Beschreibung des Vorgangs

Im Folgenden wird beschrieben, welche Aktionen nach
Betéatigen des Knopfes » Anmelden« ausgefihrt werden sollen.
Diese Aktivitaten kénnen z. B. durch eine Methode an den
Knopf gebunden werden.

Vorbedingungen

e Zeichenkette wurde eingegeben und angezeigt — wird dem
Eingabeobjekt Benutzername Ubergeben
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Umgangssprachliche Beschreibung des Vorgangs

Im Folgenden wird beschrieben, welche Aktionen nach
Betéatigen des Knopfes » Anmelden« ausgefihrt werden sollen.
Diese Aktivitaten kénnen z. B. durch eine Methode an den
Knopf gebunden werden.

Vorbedingungen

e Zeichenkette wurde eingegeben und angezeigt — wird dem
Eingabeobjekt Benutzername Ubergeben

e Zeichenkette wurde eingegeben und nicht angezeigt — wird
dem Eingabeobjekt Passwort Gbergeben
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Umgangssprachliche Beschreibung des Vorgangs

Im Folgenden wird beschrieben, welche Aktionen nach
Betéatigen des Knopfes » Anmelden« ausgefihrt werden sollen.
Diese Aktivitaten kénnen z. B. durch eine Methode an den
Knopf gebunden werden.

Vorbedingungen

e Zeichenkette wurde eingegeben und angezeigt — wird dem
Eingabeobjekt Benutzername Ubergeben

e Zeichenkette wurde eingegeben und nicht angezeigt — wird
dem Eingabeobjekt Passwort Gbergeben

Wenn der Benutzername korrekt ist, dann:
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Umgangssprachliche Beschreibung des Vorgangs

Im Folgenden wird beschrieben, welche Aktionen nach
Betéatigen des Knopfes » Anmelden« ausgefihrt werden sollen.
Diese Aktivitaten kénnen z. B. durch eine Methode an den
Knopf gebunden werden.

Vorbedingungen

e Zeichenkette wurde eingegeben und angezeigt — wird dem
Eingabeobjekt Benutzername Ubergeben

e Zeichenkette wurde eingegeben und nicht angezeigt — wird
dem Eingabeobjekt Passwort Gbergeben
Wenn der Benutzername korrekt ist, dann:
Wenn das Passwort korrekt ist, dann:
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Umgangssprachliche Beschreibung des Vorgangs

Im Folgenden wird beschrieben, welche Aktionen nach
Betéatigen des Knopfes » Anmelden« ausgefihrt werden sollen.
Diese Aktivitaten kénnen z. B. durch eine Methode an den
Knopf gebunden werden.

Vorbedingungen

e Zeichenkette wurde eingegeben und angezeigt — wird dem
Eingabeobjekt Benutzername Ubergeben

e Zeichenkette wurde eingegeben und nicht angezeigt — wird
dem Eingabeobjekt Passwort Gbergeben
Wenn der Benutzername korrekt ist, dann:
Wenn das Passwort korrekt ist, dann:
lasse den Zugriff zu



Algorithmen und Datenstrukturen

Umsetzen der Beschreibung in ein Struktogramm

Realisierung der umgangssprachlichen Beschreibung flhrt zu
einem Struktogramm mit zwei einseitigen Verzweigungen

Benutzername eingeben

Passwort eingeben

Benutzername korrekt?

Jja nein

____ Passswort korrekt?
ja nein %]
Zugriff erlauben 1%}




Algorithmen und Datenstrukturen

Umsetzen der Beschreibung in ein differenzierteres
Struktogramm

Erweiterung zur zweiseitigen Verzweigung

Benutzername eingeben

Passwort eingeben

Benutzername korrekt?
Jja nein
Passswort korrekt? Fehlermeldung
Jja nein

16}

Zugriff erlauben Fehlermeldung
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Umsetzen des Struktogramms in Pseudocode

Methode Anmelden
wenn Benutzername == "Max" dann:
wenn Passwort == "geheim" dann:
gestatteZugriff
sonst: gibFehlerAus
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Das »Dangling-Else« Problem

Methode Anmelden
if Benutzername == "Max" then:
if Passwort == "geheim" then:
gestatteZugriff
else: gibFehlerAus
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Das »Dangling-Else« Problem

Methode Anmelden
if Benutzername == "Max" then:
if Passwort == "geheim" then:
gestatteZugriff
else: gibFehlerAus

Zu welchem »if« gehort das »else«?
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Algorithmen und Datenstrukturen

Netzwerk Automatentheorie

Login als Einfihrungsbeispiel fur die Netzwerktheorie

Datenschutz

Netzwerk |«

Datenstrukturen

Algorithmen/

Kryptographie

> Loginfenster <

I

Automatentheorie

MVC

Software-Ergonomie
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Netzwerk - Problemstellung

e Erweiterung des Login flr Netzwerkstrukturen
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Netzwerk - Problemstellung

e Erweiterung des Login flr Netzwerkstrukturen

e Ziel: Realisierung der Anmeldung an einem Server



Netzwerk

Netzwerk - Problemstellung

e Erweiterung des Login fir Netzwerkstrukturen
e Ziel: Realisierung der Anmeldung an einem Server

e Benutzeraccounts und Passwoérter werden auf dem Server
gespeichert
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Netzwerk - Problemstellung

e Erweiterung des Login fir Netzwerkstrukturen
e Ziel: Realisierung der Anmeldung an einem Server

e Benutzeraccounts und Passwoérter werden auf dem Server
gespeichert

e Beim Anmeldevorgang werden Benutzername und
Passwort eingegeben
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Netzwerk - Problemstellung

e Erweiterung des Login fir Netzwerkstrukturen
e Ziel: Realisierung der Anmeldung an einem Server

e Benutzeraccounts und Passwoérter werden auf dem Server
gespeichert

e Beim Anmeldevorgang werden Benutzername und
Passwort eingegeben

« Nach Verbindung erfolgt Ubermittiung der Daten (ber das
Netzwerk zum Server



Netzwerk

Netzwerk - Problemstellung

e Erweiterung des Login fir Netzwerkstrukturen
e Ziel: Realisierung der Anmeldung an einem Server

e Benutzeraccounts und Passwoérter werden auf dem Server
gespeichert

e Beim Anmeldevorgang werden Benutzername und
Passwort eingegeben

« Nach Verbindung erfolgt Ubermittiung der Daten (ber das
Netzwerk zum Server

e Vergleich der ankommenden Daten



Netzwerk

Netzwerk - Problemstellung

Erweiterung des Login fur Netzwerkstrukturen
Ziel: Realisierung der Anmeldung an einem Server

Benutzeraccounts und Passworter werden auf dem Server
gespeichert

Beim Anmeldevorgang werden Benutzername und
Passwort eingegeben

Nach Verbindung erfolgt Ubermittlung der Daten (iber das
Netzwerk zum Server

Vergleich der ankommenden Daten

Ergebnis wird an den Klienten Gbermittelt



Netzwerk

Netzwerk - Problemstellung

Erweiterung des Login fur Netzwerkstrukturen
Ziel: Realisierung der Anmeldung an einem Server

Benutzeraccounts und Passworter werden auf dem Server
gespeichert

Beim Anmeldevorgang werden Benutzername und
Passwort eingegeben

Nach Verbindung erfolgt Ubermittlung der Daten (iber das
Netzwerk zum Server

Vergleich der ankommenden Daten
Ergebnis wird an den Klienten Gbermittelt

Grundlagen: Schichtenmodell (OSl), TCP/IP, Routing,
Client/Server, Ports
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Beispieloberflache

R T e

Bitte geben Sie Thren Benutzernamen und Thr Passwort ein.

Benutzername:

Passwort:

Bitte geben Sie die Serveradresse und den Port ein.

Serveradresse:

Portnummer:

Anmelden Beenden
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Erweiterung

Basierend auf Erfahrungen der Schilerinnen wurden
Erweiterungen diskutiert und modelliert.
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Erweiterung

Basierend auf Erfahrungen der Schilerinnen wurden
Erweiterungen diskutiert und modelliert.

Nach mehrmaligem fehlgeschlagenen Anmeldeversuch



Netzwerk

Erweiterung

Basierend auf Erfahrungen der Schilerinnen wurden
Erweiterungen diskutiert und modelliert.

Nach mehrmaligem fehlgeschlagenen Anmeldeversuch

e muss das Passwort geandert werden (serverseitig)



Netzwerk

Erweiterung

Basierend auf Erfahrungen der Schilerinnen wurden
Erweiterungen diskutiert und modelliert.

Nach mehrmaligem fehlgeschlagenen Anmeldeversuch

e muss das Passwort geandert werden (serverseitig)

e wird der Anmeldevorgang abgebrochen und/oder fir einen
gewissen Zeitraum gesperrt (klientenseitig)
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Echo-Client

e Bis jetzt wird nur dafiir gesorgt, eine Verbindung mit einem
Server zu realisieren.



Netzwerk

Echo-Client

e Bis jetzt wird nur dafiir gesorgt, eine Verbindung mit einem
Server zu realisieren.

e Der Anmeldevorgang auf einem Server kann zu einem
Echo-Client erweitert werden.
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Echo-Client
[ ecno-ciient 3 b

Bitte geben Sie Thren Benutzernamen und Thr Passwort ein.

Benutzername:; | DonaldDuck

Passwort: —

Bitte geben Sie die Serveradresse und den Port ein.

Serveradresse: | 127.0.01

Portnummer: 1100
Verbinden Trennen
Nachricht: | Hallowett Senden

vom Server: Verbunden mit127.0.0.1
vorm Client: Hallo Welt
vom Server: Hallo Welt
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E-Mail-Client

e Der urspriingliche Anmeldevorgang kann zu einem
E-Mail-Client erweitert werden.
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E-Mail-Client

e Der urspriingliche Anmeldevorgang kann zu einem
E-Mail-Client erweitert werden.

e Hierzu bietet sich die Einfihrung von Protokollen an.



Netzwerk

E-Mail-Client

e Der urspriingliche Anmeldevorgang kann zu einem
E-Mail-Client erweitert werden.

e Hierzu bietet sich die Einfihrung von Protokollen an.

¢ Die Schiilerinnen kénnen zunachst ein eigenes Protokoll
entwickeln (z. B. Protokoll fUr ein Telefongesprach).



Netzwerk

E-Mail-Client

Der urspriingliche Anmeldevorgang kann zu einem
E-Mail-Client erweitert werden.

Hierzu bietet sich die Einfihrung von Protokollen an.

Die Schulerinnen kénnen zunéachst ein eigenes Protokoll
entwickeln (z. B. Protokoll fUr ein Telefongesprach).

Im Anschluf3 wird das POP3-Protokoll zur Verfligung
gestellt, das von den Schilerinnen umgesetzt werden
kann.



Netzwerk

POP3-Protokoll

Kommando Parameter

Beschreibung

DELE  Nachrichtenr. Markiert E-Mail mit Nummer zum L&schen
LIST [Nachrichtennr.]  Listet [alle] E-Mail[s]: Nummer und GréBe
NOOP Verbindungsuberprifung

QuUIT Verbindung beenden

RETR  Nachrichtennr. E-Mail anfordern

RSET Léschmarkierung aufheben

STAT Anzahl und GréB3e aller E-Mails abfragen
USER  Nutzername Nutzer anmelden

PASS  Kennwort Nutzer anmelden (nach USER)

Anwortzeilen erhalten folgenden Statuscode:

+0OK Meldungstext Kommando wurde erfolgreich ausgefihrt

-ERR Fehlertext Kommando wurde nicht erkannt/konnte nicht
ausgefihrt werden
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E-Mail-Client Oberflache
[ emair-ciiene E o

Bitte geben Sie Thren Benutzernamen und Thr Passwort ein.

Benutzername: sthueleny@grrcde

Pazswort: P

Bitte geben Sie die Serveradresse und den Port ein.
Serveradresse: | pop.grcnet

Portnummer: 110

To: schueleny@orx.de

Subject Zugang

Content-Type: text/plain; charset=I50-88559-15; farmat=flowed
Content-Transfer-Encoding: 8hit

H-GME-Antiviras: -1 (not scanned, may not use virus scanner)
H-GME-Antisparn: 0 (Mail was not recognized as spam)
H-GWH-UID: 2vvHY91ae SEvaBllgxlUhakh 1IGRybwC.)

Hallo Infarrnatikkurs in Warstein,
Liebe Griike van Herrn Eickhofil

werbindung getrennt

Lese Mail 1
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Login als Einfihrungsbeispiel fir die
Automatentheorie

Datenschutz Algorithmen/
Datenstrukturen
Netzwerk |« Loginfenster < »1 MVC

ﬁk
v

Kryptographie Automatentheorie Software-Ergonomie
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Zustandsdiagramm des Anmeldevorgangs

Leeres Loginfenster
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Zustandsdiagramm des Anmeldevorgangs

Falsche Eingabe

Leeres Loginfenster
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Zustandsdiagramm des Anmeldevorgangs

Falsche Eingabe

Leeres Loginfenster

Korrekte [Eingabe

Erfolgreiche Anmeldung
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Zustandsdiagramm Benutzername

Klein-/GroBbuchstabe am Anfang und mindestens 3 Zeichen
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Zustandsdiagramm Benutzername

Klein-/GroBbuchstabe am Anfang und mindestens 3 Zeichen

@ Kein Buchstabe

Klein-/GroRbuchstabe

Unkorrekter Benutzername



Automatentheorie

Zustandsdiagramm Benutzername

Klein-/GroBbuchstabe am Anfang und mindestens 3 Zeichen

@ Kein Buchstabe

bel. Zeichen

Unkorrekter Benutzername

Klein-/GroRbuchstabe

bel. Zeichen

i



Automatentheorie

Zustandsdiagramm Benutzername

Klein-/GroBbuchstabe am Anfang und mindestens 3 Zeichen

@ Kein Buchstabe

Klein-/Grof3buchstabe bel. Zeichen

@ Unkorrekter Benutzername

bel. Zeichen bel. Zeichen
bel. Zeichen

Korrekter Benutzername

i
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Zustandsdiagramm Passwort

mindestens 7 Zeichen und eine Ziffer
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Zustandsdiagramm Passwort

mindestens 7 Zeichen und eine Ziffer

bel. Zei\Zif.
©,
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Zustandsdiagramm Passwort

mindestens 7 Zeichen und eine Ziffer

Ziffer @
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Zustandsdiagramm Passwort

mindestens 7 Zeichen und eine Ziffer

bel. Z.

Ziffer @ @
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Zustandsdiagramm Passwort

mindestens 7 Zeichen und eine Ziffer

bel. Zei\Zif.
©,
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Zustandsdiagramm Passwort

mindestens 7 Zeichen und eine Ziffer

(=)

e Ziffer
bel. Zei\Zif.

bel. Zei\Zif.

Automatentheorie
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Zustandsdiagramm Passwort

mindestens 7 Zeichen und eine Ziffer

bel. Z. bel. Z. bel. Z. .
bel. Z. bel. Z. bel. Z. bel. Zeichen

N QNONONONONORO)

Ziffer/ Ziffer/ Ziffer/ Ziffer/ Ziffer/ Ziffer,
bel. Zei\Zif

bel. Zel\Zlf. beI. Zel\Zlf. bel. Zei\Zif.
bel. Zei\Zif. bel. Zei\Zif.

bel. Zei\Zif.
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